ROBOPES - NAVOD (CZ) / (SK)

Ref. no. 11461 (it. no. 777-602)

Tento navod obsahuje dilezité informace.
Peclivé ho uschovejte. / Tento navod obsahuje
dolezité informacie. Starostlivo ho uschovajte.

NAVOD K POUZITi / NAVOD NA POUZITIE:

« Pokud si s hrackou nehrajete del$i dobu, vyjméte baterie. / Ak si s
hrac¢kou nehrate dlhsi Cas, vyberte batérie.

« Povrch otirejte pouze ¢istym mékkym hadfikem. / Povrch utierajte iba
¢istou makkou handri¢kou.

« Nevystavujte hracku pfimému slunecnimu svétlu ani tepelnému zdroji.
/é\leyystavujte hracku priamemu sIne¢nému svetlu ani tepelnému
zdroju.

» Neponorujte hracku do vody, poskodilo by to jeji vnitini ¢asti. /
Neponarajte hracku do vody, poskodilo by to jej vnutorné Casti.

« Baterie vkladejte nebo vyménujte pouze za dohledu dospélé osoby. /
Batérie vkladajte alebo vymienajte iba za dozoru dospelej osoby.

+ Kdyz funkce vyrobku slabnou, vyménte baterie. / Ked funkcie vyrobku
slabnu, vymente batérie.

« Vyrobek pouzivejte pfesné podle instrukcei. / Vyrobok pouzivajte
presne podla instrukcii.

« V prostredi se statickou elektfinou vyrobek selze. UzZivatel b% pak mél
vyrobek resetovat. / V prostredi so statickou elektrinou vyrobok zlyha.
Pouzivatel by potom mal vyrobok resetovat.

* Nemichejte mezi sebou staré baterie s novymi, ani rizné typy baterii. /
Nemiesajte medzi sebou staré batérie s novymi, ani rozne typy batérii.

+ Doporucujeme pouzit pouze baterie jednoho typu. / Odporicame
pouzit iba batérie jedného typu.

. Balter_ie vloZte podle spravneé polarity. / Batérie vlozte podla spravnej
polarity.

« Vybité baterie z hracky vyjméte. / Vybité batérie z hracky vyberte.

* Napéjeci svorky se nesmi zkratovat. / Napajacie svorky sa nesmu
skratovat.

PRIPOMENUTI / PRIPOMENUTIE:

« Drazi rodice: abyste pro své déti zajistili bezpeci béhem hry, prectéte si spolu
s nimi nejdfive tento navod. / Drahi rodicia: aby ste pre svoje deti zaistili
bezpecie pocas hry, precitajte si spolu s nimi najskor tento navod.

« Baterie této hracky smi vyménovat pouze dospéla osoba. (Neopravnéné
zménK nebo Upravy tohoto vyrobku zplsobi ztratu vasich prav vaéi tomuto
vyrobku.) / Batérie tejto hracky smie vymienat len dospela osoba.
(Neopravnené zmeny alebo Upravy tohto vyrobku spdsobi stratu vasich prav
voci tomuto vyrobku.)

e

-

Pozadavky na baterie
pro pejska
Poziadavky na batérie
pre psika

4 ks baterii 1,5 V typu AA
4 ks batérii 1,5V typu AA

J

( Pozadavky na baterie )

2 ks batérii 1,5 V typu AAA
- J

pro ovladac

Poziadavky na batérie
pre ovladac

2 ks baterii 1,5 V typu AAA

VAROVANI: Nevhodné pro déti do tii let. Nebezpeéi spolknuti nebo vdechnuti malych ¢asti. Vyrobek )

se musi pouzivat pod piimym dohledem dospélé osoby.

VAROVANIE: Nevhodné pre deti do troch rokov. Nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia malych
casti. Vyrobok sa musi pouzivat pod priamym dohladom dospelej osoby.

INSTRUCT IONS
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1. OBSAH BOXU (OBR. A)
1. OBSAH BOXU (OBR. A)

Pes — 1 ks, ovlada¢ — 1 ks, Navod — 1 ks
Pes - 1 ks, ovladac - 1 ks, Navod - 1 ks

2. INSTALACE BATERII (OBR. B a C)

2. INSTALACIA BATERII (OBR. B a C)

* PES/PES

Ujistéte se, Ze je pes vypnuty. / Uistite sa, Ze je pes vypnuty.

1. Pomoci Sroubovaku otevrete bateriovy kryt. / Pomocou
skrutkovaca otvorte batériovy kryt.

2. Do bateriového boxu vlozte 4 ks baterii 1,5 V typu AA podle
spravné polarity "+" a "-". / Do batériového boxu vlozZte 4 ks
batérii 1,5 V typu AA podla spravnej polarity "+" a "-".

3. Zavrete bateriovy kryt a dotahnéte Sroubek. / Zatvorte batériovy
kryt a dotiahnite skrutku.

+ OVLADAC / OVLADAC

1. Pomoci Sroubovaku oteviete bateriovy kryt. / Pomocou
skrutkovaca otvorte batériovy kryt.

2. Do bateriového boxu vlozte 2 ks baterii 1,5 V typu AAA podle
spravné polarity "+" a "-". / Do batériového boxu vlozte 2 ks
batérii 1,5 V typu AAA podla spravnej polarity "+" a "-".

3. Zavrete bateriovy kryt a dotahnéte Sroubek. / Zatvorte batériovy
kryt a dotiahnite skrutku.

3. IDENTIFIKACE DILU (OBR. D)
3. IDENTIFIKACIA DIELOV (OBR. D)
1. Dotykova plocha / Dotykova 6. Usti rozprasovage / Usti
plocha rozprasovaca
2. Senzor gest / Senzor gest 7. Smérova ovladaci tlacitka /
3. Vypinac¢ / Vypina¢ Smerové ovladacie tlacidla
4. Vrtici se télo / Vrtiace satelo 8. Tlacitko ,nasleduj mé" /
5. Nadrzka na vodu / Nadrzka Tlacidlo "nasleduj ma”
na vodu 9. Tla¢itko ,rozprasovac" /
Tlacidlo "rozprasovac”

4. OVLADANI DOTYKEM (OBR. E)
4. OVLADANIE DOTYKOM (OBR. E)

Stisknéte vypinac pejska a zapnéte dalkovy ovladac stiskem
jakéhokoliv tlacitka. / Stlacte vypinac psika a zapnite dialkovy
ovladac stlacenim akéhokolvek tlacidla.

+ Pohladte pejska po hlavé na dotykové plose. Pejsek se zavrti v
pase a spokojené zakiuci. / Pohladte psika po hlave na dotykovej
ploche. Psik sa zavrti v pase a vyda spokojny zvuk

« Dotknéte se zadni ¢asti téla. Pejsek si pSoukne a vypusti vodni
mlhu (nadrzka 5 musi byt naplnéna vodou). Pejsek se pak oto¢i
doleva a doprava. / Dotknite sa zadnej ¢asti tela. Psik si ulavi a
vypusti vodnu hmlu (nadrzka 5 musi byt naplnena vodou). Psik sa
potom oto¢i dolava a doprava.

5. DALKOVE OVLADANI (OBR. F)
5. DIALKOVE OVLADANIE (OBR. F)

Pejska muzete ovladat primo dalkovym ovladacem. / Psika mozete

ovladat priamo dialkovym ovladacom.

« Stisknéte tlacitko ,rozprasovac”, pejsek udéla zvuk psouku a vypusti
vodni mlhu. / Stlacte tlacidlo "rozprasovac”, psik si ulavi a vypusti
vodnud hmlu.

« Stiskem smérovych tlacitek na dalkovém ovladaci bude pejsek
nasledovat zadany smér (Na ovladaci jsou ctyri smérova tlacitka
odpovidajici pfislusnym smértim). / Stlacenim smerovych tlacidiel
na dialkovom ovladaci bude psik nasledovat zadany smer (Na
ovladaci su styri smerové tlacidla prislusnych smerov).

6. FUNKCE ,NASLEDUJ ME" (OBR. F)
6. FUNKCIE "NASLEDUJ MA" (OBR. F)

Pro tuto funkci je treba dostatecné velky prostor. Postavte se pfimo
pred pejska a ujistéte se, Ze je zapnuty. Stisknéte na dalkovém
ovladadi tlacitko ,nasleduj mé". Tim zacne blikat cerveny indikator.
Namiite ovladac na pejska tak, jak je ukazano na obrazku F (mifte IR
diodami na pravé strané ovladace asi 30 cm pred pejska). Timto
zplsobem muzete pejska vést. Zménu sméru provadéjte plynule bez
prudkych pohybu. Tato funkce pracuje s infracervenym signalem,
ktery ovlada¢ vysila a pejsek detekuje. Je proto dilezité, abyste na
pejska stale mifili ovladacem ve spravné poloze. Stiskem jakéhokoliv
tlacitka ovladace funkci ,nasleduj mé" prerusite.

Pre tuto funkciu je potrebné dostatocne velky priestor. Postavte sa
priamo pred psika a uistite sa, Ze je zapnuty. Stlacte na dialkovom
ovladaci tlacidlo "nasleduj ma". Tym zacne blikat cerveny indikator.
Namierte ovladac na psika tak, ako je ukazané na obrazku F (mierte
IR diédami na pravej strane ovladaca asi 30 cm pred psika). Tymto
sposobom mdzete psika viest. Zmenu smeru robte plynulo bez
prudkych pohybov. Tato funkcia pracuje s infracervenym signalom,
ktory ovladac vysiela a psik detekuje. Je preto dolezité, aby ste na
psika stale mierili ovladacom v spravnej polohe. Stlacenim
akéhokolvek tlacidla ovladaca funkciu "nasleduj ma” prerusite.

7. OVLADAN{ ZVUKEM (OBR. G)
7. OVLADANIE ZVUKOM (OBR. G)

Tlesknéte rukama pred pejskem, pejsek zastéka, zavrti se a ustoupi
trochu zpét. / Tlesknite rukami pred psikom, psik zastekd, zavrti sa a
ustupi trochu spat.

8. SPANEK (OBR. H)

8. SPANOK (OBR. H)

+ Polozte pejska na bok. Ozve se chrapani a za tricet sekund se pejsek
vypne. Pro dal$i hrani je tfeba pejska znovu zapnout. / PoloZte psika
na bok. Ozve sa chrapanie a za tridsat sekund sa psik vypne. Pre
dalsie hranie je potrebné psika znova zapnut.

+ Po dvou minutach bez zadné akce pejsek zac¢ne chrapat a za 30
sekund usne. Pro dalsi hrani je tfeba pejska znovu zapnout. / Po
dvoch minutach bez zZiadnej akcie psik zacne chrapat a za 30
sekund zaspi. Pre dalSie hranie je potrebné psika znova zapnut.




